
Wii 


NEED HELP WITH INSTALLATION, BESOIN D'AIDE POUR INSTALLATION, iNECESITAS AYUDA DEINSTALACION, 
MAINTENANCE OR SERVICE? L'ENTRETIEN OU LA REPARATION? MANTENIMIENTO 0 SERVICIO? 


Nintendo Customer Service 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

or call 1-800-255-3700 

NEED HELP PLAYING A GAME? 

Recorded tips for many titles are available on 
Nintendo's Power Line at (425) 885-7529. 

This may be a long-distance call, so please ask 
permission from whoever pays the phone bill. 

If the information you need is not on the Power 
Line, you may want to try using your favorite 
Internet search engine to find tips for the game 
you are playing. Some helpful words to include in 
the search, along with the game's title, are: "walk 
through," "FAQ," "codes," and "tips." 


Service a la clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

ou composez le 1 800 255-3700 

BESOIN D'AIDE DANS UN JEU? 

Des astuces preenregistrees pour de nombreux 
titres sont disponibles sur la Power Line de 
Nintendo au (425) 885-7529 (en anglais 
seulement). Puisque I'appel pourrait etre 
interurbain, demandez la permission a la 
personne qui paie les factures de telephone 
avant d'appeler. Vous pouvez aussi utiliser 
votre moteur de recherche prefere pour 
trouver des astuces sur Internet. Essayez 
quelques-uns de ces mots des dans votre 
recherche:«solution complete»,«FAQ 
«codes»,«trues»et«astuces». 




Servicio al Cliente de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

o llama al 1-800-255-3700 

^NECESITAS AYUDA CON UN JUEGO? 

Puedes escuchar consejos grabados para 
muchos titulos a traves del servicio Power Ljne, \ 
de Nintendo, llamandoal (425) 885-7529^ftf/ 
puede ser una llamada de larga distarteWrasr 
que asegurate de pedir permiso a la persona que 
paga la factura^te0#erono. Si el servicio Power 
Line notisnrlfhmformacion que necesitas, te 
recomendamos que uses el motor de busqueda 
que prefieras para encontrar consejos para el 
. Algunas de las palabras que te ayudaran en 
t tu busqueda, ademas del tftulo, son "instrucciones 
la paso", "preguntas frecuentes", "codigos" 
msejos". 


sceatfqfffcie.lestvotre garantie que le 
present produit est agree ou manufacture 
par Nintendo. Cherchez-le toujours sur 
v les botWlorsque vous achetez des 
onsoles de jeux video, des accessoires, 
es jeux et d'autres produits apparentes. 


[NinTendo) 


The Official Seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look for this seal when buyi 
video game systems, qeC@s; 
games and related product; 


El sello oficial es tu ratification de que 
este producto esta autorizado o ha sido 
fabricado por Nintendo. Busca siempre 
este sello al comprar sistemas de 
videojuegos, accesorios, juegos y otros 
productos relacionados. 


71215A 


NINTENDO OF AMERICA INC. 
P.O.BOX957, REDMOND, WA 
98073-0957 U.S.A. 


www.nmten 
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PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR 
Wii HARDWARE SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT 
HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR 
CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


AWARNING-Seizures 


• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or 
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have 
never had a seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic 
condition should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or 
your child has any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Altered vision 

Loss of awareness Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 



AWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow thesejjxstructions to 
avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyes] 

• Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate pla 
•Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, or if youlfphl symptoms such 
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for spv^antQbi 5 .Befofe playing again. 

• If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after 
play, stop playing and see a doctor. 


A CAUTION - Motion Sickness 


Playing video games can cause motion; 
or nauseous when playing video ga 
demanding activity until you feel better. 



^ - 

mess in some players. If you or your child feel dizzy 
op playing and rest. Do not drive or engage in other 


IMPORTANT LEGAL INFORMATION 


This Nintendo game is not designed for use with 
any jnauthoriK'ik^vKeNUje'tff any such device will invalidate your Nintendo product warranty. 
Copying of any Nintendp-tjame is illegal and is strictly prohibited by domestic and international 
intellectual property laws. "Back-up" or "archival” copies are not authorized and are not necessary to 
protect your'sfrftware. Violators will be prosecuted. 


WARRANTY & SERVICE INFORMATION 


You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at 
support.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1 -800-255-3700, rather than going 
to your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m. ( Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change). 
If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, you 
will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without 
contacting us first. 




HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchas^tliatt^ha^dware product shall be free 
from defects in material and workmanship for twelve (12) monthslipm the date of purchase. If a defect covered 
by this warranty occurs during this warranty period, Nintendo will repair or replace the defective hardware product 
or component, free of charge * The original purchaser is dmitled to this warranty only if the date of purchase 
is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, tb-Nfbtendo's satisfaction, that the product was 
purchased within the last 12 months. 

GAME & ACCESSORY WARRANTY 
Nintendo warrants to the original purcbasmhat the product (games and accessories) shall be free from defects in 
material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this 
warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product, 
free of charge* ...... \ k \ 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try our website at support.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1 -800-255-3700 for 
troubleshooting information aYfa repair or replacement options and pricing* 

*ln sojne instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR 
LOSS OR DAMAGE, to Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY 
INTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, 
lAPTERS, SOFTWARE, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); 

(c) IS MODIFIED OR TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY 
OTHER CAUSES UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER 
ALTERED, DEFACED OR REMOVED. 

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA 
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES 
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTAL DAMAGES, SOTHEABOVE LIMITATIONS MAY NOTAPPLYTO YOU. 

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or 
province to province. 

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

This warranty is only valid in the United States and Canada. 


mDOLBY 

PRO LOGIC II 



Dolby, Pro Logic, and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. Manufactured under 
license from Dolby Laboratories. 

This game is presented in Dolby® Pro Logic® II surround sound. Connect your game console to a sound 
system with Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic II, or Dolby Pro Logic llx decoding to experience the excite¬ 
ment of surround sound. You may need to enable "Surround" in the audio options menu of the game. 


© 2010 Nintendo. Codeveloped by TECMO / Team NINJA.TM, ® and the Wii logo are trademarks of 
Nintendo. © 2010 Nintendo. 





















Story 


I had gone to planet SR388 to destroy the Metroids. After a deadly struggle 
I managed to defeat the Queen Metroid, and as I was preparing to return, a 
baby Metroid hatched before my eyes. 

As I was the first thing the baby saw, it took me to be its mother. 

I felt that studying the baby might produce some peaceful applications, so I 
took it back to the Galactic Federation. 

But that baby Metroid was attacked in the middle of an experiment and fell 
into the hands of the Space Pirates, who were led by Mother Brain. 

In the hopes of rescuing the baby, I infiltrated the stronghold controlled by 
Mother Brain on planet Zebes. 

But Mother’s overwhelming power brought me to the brink of death. 

And then the strangest thing began to restore vigor to my spirit’s light, which 
was so close to going out. 


“Why am I still alive...’’ 

The baby protected me from Mother Brain’s attack. 

It gave me power. 

And then the baby was destroyed above my head... 

\ . v 

“Mother... Time to go!” 

Mother Brain, the Space Pirates, and the Metroids were terminated along wi; 
the planet Zebes. 

I don’t know how much time passed since then. I was traveling in my Star Ship 
when I unexpectedly received a signal. 



Code name : “Baby’s Cry." 

A common SOS with the urgency of a baby crying... 

The nickname comes from the fact that the purpose of the signal is to 
draw attention. 

The signal was coming from a remote part of space. I altered the course of my 
ship as if this detour had already been part of my flight plan. 

Baby’s Cry... 

It was as though it was crying specifically for me... 


-Samus Aran- 


Metroid: Other M 



SYSTEM MENU UPDATE 

Please note that when first loading the Game Disc into the Wii 
console, the system will check if you have the latest version of the 
' system menu, and if necessary a Wii system menu update screen 
will appear. Select OK to proceed with the update. Please note that 
the Wii console must have the latest version of the Wii system 
menu in order to play the Game Disc. 

When the system menu is updated, unauthorized hardware and/or software modifications 
may be detected and unauthorized content may be removed causing the immediate or delayed 
inoperability of your console. Failure to accept the update may render this game, and future 
games, unplayable. Please note that Nintendo cannot guarantee that unauthorized software or 
accessories will continue to function with the Wii console after this or future updates of the Wii 
system menu. 


A CAUTION: WRIST STRAP USE 


Please use the wrist strap to help prevent injury to other people or damage to surrounding objects or the 
Wii Remote in case you accidentally let go of the Wii Remote during game play. 

Also remember the following: 

• Make sure all players put on the wrist strap properly when it is their turn. 

• Do not let go of the Wii Remote during game play. 

• Dry your hands if they become moist. 

• Allow adequate room around you during game play and make sure that all areas you might move into are 
clear of other people and objects. 

• Stay at least three feet from the television. 

• Use the Wii Remote Jacket. 


L 


Baby’s Cry... 

It was as though it was crying 

SPECIFICALLY FOR ME... 
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Starting the oame 

Q Insert the Metroid: Other M 
Game Disc in the disc slot of the 
Wii system. The power will turn 
on. When the screen on the right 
appears, read the contents and 
press ©. 

0 Hold the Wii Remote™ 
controller vertically, point at the 
Disc Channel, and press © . 

The Channel Preview screen 
will appear. 

Note: If the game title does not appear, 
please see the Wii Operations Manual. 

2 Point at START and press 
. The Strap Usage screen 
will appear. 


Q When the strap is on and 
you’re ready, press © . 


0 Please hold the Wii Remote 
sideways. The title screen 
will appear. 


Aa.mc.MMM wtn 
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First Play 

When playing this software for the 
first time, the title screen on the right 
will appear. Press ©to go to the 
Options screen. Use ©i to select 
your subtitle settings, then press © 
to start the game. 



Title Screen 


When you have save data, a screen like 
the one on the right will appear. Press © 
to go to the Game Select screen. 



Other M 


r Oame Select 

When playing a game from the 
beginning, use «§* to select a 
slot marked NO DATA, or when 
continuing a game, select the 
saved-data slot and press @. 
The Select screen will appear. 
Note: See p. 14 for information on how to save. 



SSZifSL 



__i 

_ 


i 



Change the subtitle 
settings here. 


r Select 

START GAME ' Start the game. 

COPY / Copy the save data to another slot. 


DELETE 


Delete save data. 









Shifting the wii Remote 
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By changing the way you hold the Wii Remote while playing, you can 
switch between normal view and search view. Depending on what’s 
happening in the game, you can progress by using whatever view 
the situation calls for. 


(Normal. View 

When holding the Wii Remote sideways, you 
will go into the normal view. This objective view 
is the basic perspective for this game. 

Please see p. 9 for detailed control information. 


Search View 

By holding the Wii Remote vertically and pointing 
at the screen, you can switch to search view. 
This changes the screen to Samus’s perspective. 

See p. 11 for detailed control information. 



Play in normal view ax these ximes: 

When moving around the stage. 

When firing beams or engaging in basic battles 
with enemies. 

When in Morph Ball mode or when using bombs. 


■ > 

7 '| 


Play in search view ax xhese ximes: 

When you want to lock on an enemy and shoot a missile. 

When your path is obstructed or when you want to 
inspect something. 

When you want to look around and check the 
conditions of your surroundings. 

^1 




Controls (normal view) 


In normal view, hold the Wii Remote sideways to control SamusT 
You will acquire more abilities as the game progresses. 

Please see p. 17-22 for more information. 



VIEWING THE SCREEN! 



Energy 

(health) level 7 

If you run out of energy and your Energy Tanks 
/ are empty, your game will be over > p. 15. 

Energy 

Tank count 7 

One tank contains 99 units of energy. This will in- 
/ crease as you acquire more Energy Tanks > p. 16. 

Charge 

gauge 7 

If you press and hold 0 until this is full, you 
/ can fire Charge Beams and set Power Bombs. 

Missile count 

Current missile count/Max missile count. 



1 □ 











Controls (search view) 
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In search view, point at the screen while holding the Wii Remote 
vertically. You will acquire more abilities as you progress in the game. 
For more information, see p. 17-22. 


B BUTTON! CONTROLS 

In search view, you can do a number of things by moving the pointer 
while pressing jj. 


POINTER 


r 


> Move Pointer 

> SenseMove 

>p.21 


-1 

> Look around 

> Examine/Focus in 

> Lock on 

(While pressing [@)) 



• A BUTTON 

1 


BUTTON 


^ HOME BUTTON 

1 - 1 iff 


> Display HOME 
Menu 


> Get information 
(about where 
the pointer is 
locked on) 


> Fire beam 

> [When locked on] 

Fire missile 

> [When locked on] 

Fire Super Missile 
(Press until the 
Charge Gauge is 
full, then release) 


r Look Around 

Change your viewing area by moving the pointer around the screen 
while pressing [jj. 

Note: If you press jj while pointing at certain objects in the environment, you can acquire information about them. 



r Target 

If you aim the pointer near an enemy 
or certain objects while pressing jj, 
you will target them and bring them 
to the center of the field of vision. 

Note: Items you can target will appear marked in red. 

r I_ock-On Display 

If you point at a target while 
pressing jj , you’ll lock on to it. 

You can fire missiles by pressing @ 
while locked on. 


Target 



- 
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Mar Screen 

If you press s§=' while playing, you’ll go to the map screen, where you 
can check Samus’s current and target locations. Press f| to access 
a variety of information. 


VIEWING THE MAR SCREEN! 

Scroll with zoom in/out with @ . 



£ Sector Select 

The sectors (locations) you’ve been to will display. Pick a sector to 
change the displayed map. 

£ Status 

View Samus’s current abilities, her suit features, and the controls. 

£ Characters 

Access profiles and current conditions of characters in the game. 
£ Story 


\ Metroid: Oth er M 

Saving the Dame 

Save 

Stand in the center of a navigation booth to save your game progress. 

At the same time, your energy and missiles will be fully restored. 



About Savins 

You can create three save files. In order to save your game 
progress, you will need 1 block of open space in your Wii 
system memory. 

*Do not turn the power off or press RESET while saving. 

*For information on how to erase files in your Wii system memory or how to copy them to an 
SD Card (sold separately), please check the Wii Operations Manual: Channels and Settings. 


Select this to read an outline of the story up to where you've played. 






ITEMS 
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Game Over 


If all of your energy runs out, your game 
will end and the Continue screen will 
appear. By choosing YES, you can restart 
your game from either the last place you 
saved or the last checkpoint you passed. 

By choosing NO, you will end your game and return to the title screen. 


About Checkpoints 

You can restart your game from these spots as you progress. 
Checkpoints are not saved, so if you choose NO on the Continue 
screen or turn the power off, the next time you play the game, 
you will start from the last save point. 


£ Concentration 

If you hold the Wii Remote upright and press and hold @ for a given 
length of time, you will restore a certain amount of energy and all of 
your missiles. Though you can restore your missiles at any time, you 
can only restore your energy when your energy bar glows red (when 
your energy drops below a certain level). 

• When restoring your energy, press and hold @ until your energy 
gauge is full. 

• If you receive damage while performing Concentration, your 
restoration will be interrupted. 



Items are hidden in a variety of places. Every item you find will 
augment Samus’s abilities. 

^ Energy Tank ^ Missile Tank 

HE _« 


i 




Increases your Energy Tank 


Increase the maximum 

count by one. 


number of missiles you can 

^ E-Recdvery Tank 


hold by one. 

^ EMEROY rart 

i 


/\ 




Increases the amount of 


Collect four of these to create 

energy you can restore through 


one Energy Tank. 


Concentration. The energy 
threshold required to make 
energy recovery possible will 
also increase. 

^ Accel Charcge 





Increases how fast the Charge 
Gauge fills. 









Features and actions 


As you progress through the game and more suit features are 
authorized or acquired, Samus will be able to perform more actions 
and her suits and beams will become more powerful. 



Control in Normal View 
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1 RO WER SUIT 

The Power Suit that Samus 
is wearing will acquire new 
features as you progress 
through the game. 


2 Varia Feature 

Cuts damage from high 
temperatures and 
reduces damage from 
enemy attacks. 


3 Gravity Feature 

Negates the effects of liquids 
and extreme gravity and 
further reduces damage from 
enemy attacks. 



-4 Morph Ball 

H 

Press ® to go into 
Morph Ball mode and 
move around small 
spaces. Press ® again 
to change back. 


S normal Bombs 

S3 

Press and release (T) in 
Morph Ball mode to set 
bombs that will damage 
enemies and break some 
floors and walls. 


6 Power Bombs 

H 

Press and hold ® until the 
Charge Gauge is full and 
release to set a powerful 
Power Bomb. 


m Control in Search View 
















I Normal beam/ 
Charge Beam 



Press © to fire a beam. Press 
and hold © and release to fire a 
powerful Charge Beam. 


2 Ice Beam 

HE 

Adds the ability to freeze enemies. 
Effective against hot creatures, it also 
increases the beam’s attack power. You 
can also fire Charge Beams. 




1 S 


S DIFFUSION BEAM 

5 ! H 

If you fire a Charge Beam, the 
beam will scatter around the 
point of impact. 


Grapple Beam 


Press ® when locked on to certain 
Grapple Points to hook on to them 
with a ropelike beam. Samus can 
then swing around while hanging 
with the beam. 


»•' 
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3 Wave Beam 

H 0 

Adds the ability to penetrate 
transparent and semi-transparent 
objects. This powerful beam can also 
be shot as a Charge Beam. 


Plasma Beam 

TD ^ 

Adds the ability to pass through enemies 
to Samus’s beam. This most powerful 
beam can also be shot as a Charge Beam. 



_ Normal Missile/ 

M SURER MISSILE 

m 

Press and release @ while locked on 
to release a missile. If you press and 
release @ when the Charge Gauge 
is fully charged, five missiles will be 
used and you’ll shoot a powerful 
Super Missile. 


S Seeker Missile 


E3 


If you press and hold ® until the 
Charge Gauge is fully charged, you’ll 
lock on multiple targets. Release ® 
to fire a Super Missile along with four 
normal missiles toward up to four 
additional targets. 


20 
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SPEED BOOSTER 


2 Shinespark 


3 Space Jump 




55 


Press and hold ^ and move in a 
single direction for a certain period 
of time to start to run fast. You can 
also cause damage to enemies that 
you run into. 


While speed boosting, press and release 
(D to perform a powerful jump. If you aren’t 
pressing in any direction when you release 
@, you’ll jump straight up. Press ^ when 
you release © to jump in any direction. 


55 

Press @ during a spin jump to 
perform another spin jump. 

Note: If you continue to press © , you will 
continue to space-jump. 


* 

n 


Screw Attack 


Causes Samus’s body to emit energy 
waves while doing a spin attack, causing 
damage to enemies they touch. 








S kick Climb 

55 

If you press and hold cJJj in 
direction of the wall and press © 
with good timing, you’ll kick your 
way up the wall. 

Note: You don’t have to change the direction 
you’re pressing on . 


Press ^ right before getting hit by an 
enemy attack (or move the Pointer off¬ 
screen if in search view) to dodge and 
evade the attack. 

Note: Use Sense Move while pressing ©, to reach 
a full charge quickly. 



*7 Lethal Strike 


Press cJJj in the direction of a downed 
enemy while pressing © to build up 
a charge. When fully charged, you’ll 
launch a powerful attack. 


Q Overblast 

5 

Jump toward an enemy to ride on top 

of it and the Charge Gauge will fill. 22 

Once it’s full, press © to attack. 

Note: This might not be possible, depending on the 
type of enemy and the battle conditions. 


pecirl ncTinrus 



























VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOI DE LA Wii™ AVANT 
D UTILISER VOTRE CONSOLE, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOI CONTIENT D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ETVOTRE SECURITE. 

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SECURITE: VEUILLEZ LIRE LES 
PRECAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU QUE VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO. 


AAVERTISSEMENT - Danger d'attaque 


• Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent etre victimes d'une attaque ou d'un evanouissement dedenche par des 
lumieres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la television 
ou s'amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d’une telle attaque, d’une perte de conscience ou de symptomes 
relies a I’epilepsie doit consulter un medecin avant de jouer a des jeux video. 

• Les parents doiventsurveiiler leursenfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video 
Arretez de jouer etconsultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 

Problemes de vision Mouvements involontaires Desorientation 

• Pour diminuer les possibility d’une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I’ecran. 

2. Jouez sur I’ecran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une piece bien edairee. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 


AAVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs et tension oculaire 


Les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou lesyeux. Veuillezsuivre les 

instructions suivantes afin d'eviter des problemes tels que la tendinite, le syndromejjujunnel carpiei 

I’irritation de la peau ou la tension oculaire: 

• Evitez les periodes trop longues de jeu. Les parents devronts’assurer que leursljjfjwtfjouent 
pendant des periodes adequates. 

• Meme si vous necroyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10a 15 minutes a chaque heure de jeu. 

• Si vous eprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptomes tels que des fourmillements, engourdissements, brulures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 

• Si vous ressentez I’un des symptomes mentionnes ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou apres avoir joue, cessez de jouer et consultez un rite 


AATTENTION - Nausee 


k. 




Jouer a des jeux video peut causer etourdissement et nausee. Si vous ou votre enfant vous sentez 
etourdi ou nauseeux pendant le jeu, cessez de jouer immediatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n’entreprenez pas d'autres activites edrtgeantes avant de vous sentir mieux. 


INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES 


Cejeu Nintendo n'estpascongu pour etre utilise 
avec un appareil non atitoqs&iJL'ytfHsation d’un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu 
Nintendo est illegal et stridement interdit par les lois domestiques et internationales regissant la propriete 
intelleduelle. Les copies de«secours»ou d’« archivage»ne sont pas autorisees et ne sont pas necessaires pour 
proteger vos logiciels.Tout contrevenant sera poursuivi. 


RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ET LA GARANTIE ^ 


Certains problemes pourraient etre facilement resolus a I'aide de quelques instructions simples. Avant de 
retourner chez votre detaillant, visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service 
a la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 19 h, heure du Pacifique, du lundi au 
dimanche (heures sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultant le soutien technique 
en ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un service de reparation express. Veuillez nous contacter avant 
d'expedier tout produit chez Nintendo. 


GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo of America Inc. («Nintendo») garantit a I'acheteur original que I'appjareil he connaftra aucun defaut de 
materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de douze (12) mois suivants la date d'a^hcit. Si un tel defaut couvert 
par la presente garantie se produit durant cette periode, Nintendo rimarera ou remplacera sans frais le produit 
defectueux* L'acheteur original sera couvert par cette garantie seulement si la date d'achat est enregistree a un point 
de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de f^mtend'o^qa^ lej)Voduit a ete achete au cours des 12 
derniers mois. 


GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a l'acheteur original que le produit (j^u-o.u 
main-d'ceuvre pour une periode ae trois (3h»Qis sur 
produit durant cette periode de trois (3) mpi^jhtendd>(ef>arera ou remplacera sans frais le produit defectueux. 
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jt (jeu-ow accgssoire) ne connaitra aucun defaut de materiel ou de 
i^nrs^arJSfe d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se 


ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Intemeta support.nintendo.com ou appeler le service a la clientele au 1 800 255-3700 pour des 
informations sur le depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix* 

*Dans certains casjl peut s'averer necessaire d'expedier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT 
ETRE PAYES ET LE PRODUIT DOIT ETRE ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant 
d'expedier tout produit chez Nintendo. 

LIMITES DE LA GARANTIE 

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT Nl 
VENDUS, Nl SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET 
s^E COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE 
A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR 
^'CmJSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU 
MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU 
ILLISIBLE. 


TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN 
USAGE PARTICULAR, SONT LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON 
LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CASTENU RESPONSABLE DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS 
RESULTANT D'UNE INFRACTION ATOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTI ES. CERTAINS ETATS 
OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, Nl L'EXCLUSION DES 
DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE 
S'APPLIQUENTPAS. 


La presente garantie vous donne des droits legaux specifiques. Vous pourriez egalement posseder d'autres droits qui 
varient d'un Etat ou d'une province a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 


[D DOLBY 

PRO LOGIC II I 


TEEN 

ADOLESCENTS 






Ce jeu est presente en son surround Dolby® Pro Logic® II. Pour decouvrir les sensations fabuleuses du 
son surround, connectez votre console de jeu a un decodeur Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic II, ou Dolby 
Pro Logic llx. Vous aurez besoin de selectionner«Dolby Pro Logic II» dans les options audio du menu 
du jeu. 



















Nom de code : « Pleurs de bebe ». 

Un S.O.S. ordinaire, mais aussi pressant que les pleurs d’un bebe. 

Le but de ce signal etait d’attirer I’attention, d’ou son nom de code. 

Cette fois, il provenait d’un recoin eloigne de I’espace. Je modifiai la trajectoire 
de mon vaisseau, comme si mon plan de vol avait deja prevu ce detour. 

Pleurs de bebe... 

C’etait comme si ces pleurs m’etaient specialement adresses... 



Pour jouer en frangais, modifiez les parametres 
de la langue dans les options Wii. 


Veuillez noter que lorsque vous inserez le disque de jeu dans votre Wii pour 

la premiere fois, la console verifiera si vous avez la version la plus recente 

du menu du systeme. Un ecran de mise a jour du systeme apparartra si 

necessaire. Appuyez sur OK pour continuer. Veuillez noter que la version la 

plus recente du menu du systeme Wii doit etre installee sur votre console Wii pour lire le disque de jeu. 

Une fois que le menu du systeme a ete mis a jour, toute modification non autorisee de materiels et/ou de 
logiciels peut etre detectee. Tout contenu non autorise pourrait alors etre supprime, ce qui pourrait causer 
un malfonctionnement immediat ou differe de votre console. De plus, refuser d’effectuer cette mise a jour 
pourrait empecher le bon fonctionnement de ce jeu ou de tout autre jeu. Veuillez noter que Nintendo ne peut 
pas garantir que des logiciels ou accessoires non autorises fonctionneront avec la console Wii apres la mise a 
jour du menu du systeme. 


ATTENTION : UTILISATION DE LA DRAGONNE 


Veuillez utiliser la dragonne afin d’eviter de blesser quelqu’un d’autre, d’endommager les objets a proximite 
ou de briser la manette Wii Remote si vous la lachez accidentellement au cours d’une partie. 

Assurez-vous egalement... 

• que tous les joueurs attachent la dragonne correctement a leur poignet lorsque c’est leur tour de jouer; 

• de ne pas lacher la manette Wii Remote pendant que vous jouez; 

• d’essuyer vos mains si elles deviennent moites; 

• de prevoir assez d’espace autour de vous lorsque vous jouez et de verifier qu’il n’y a aucune personne et 
aucun objet dans votre aire de jeu que vous risqueriez de heurter; 

• de vous tenir a au moins un metre de la television; 

• d'utiliser le protecteur de la manette Wii Remote. 

































Pour commbncbr 
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DEMARRER l_E JEU 

Q Inserez le disque de jeu 
Metroid: Other M dans la fente de 
chargement de la console Wii. La 
console s’allumera. Lorsque I’ecran ci- 
contre apparait, lisez les informations 
affichees, puis appuyez sur @. 


it ututni 


3 Tenez la manette Wii Remote™ 
la verticale, placez le curseur sur la 
Chaine disques et appuyez sur @. 
L’ecran de presentation de la 
chaine s’affichera. 

Note : Si le titre du jeu ne s’affiche pas, veuillez 
vous reporter au mode d’emploi de la Wii 



2 Placez le curseur sur Demarrer 
et appuyez sur © . L’ecran 
d’utilisation de la dragonne 
s’affichera. 



Q Lorsque vous avez enfile la 
dragonne et que vous etes pret(e), 
appuyez sur @ . 


il: W 


S Tenez la manette Wii Remote 
a I’horizontale. L'ecran titre 
apparaitra. 


n 



Avant la premiere partie 

Si vous jouez pour la premiere fois, 
le titre affiche ci-contre apparaitra. 
Appuyez sur © pour passer a 
l’ecran des options. Utilisez *§» pour 
selectionner la langue des sous- 
titres, puis appuyez sur 0 pour 
commencer la partie. 



ECRAM TITRE 

Si vous avez deja un fichier de 
sauvegarde, l’ecran affiche ci-contre 
apparaitra. Appuyez sur © pour acceder 
au menu de sauvegarde. 

l Selectionner 

r UNE RARTIE 

Si vous commencez une partie 
depuis le debut, selectionnez 
un fichier marque VIDE a I’aide 
de ©i et appuyez sur ©. 

Si vous reprenez une partie 
sauvegardee, selectionnez le fichier 
correspondant et appuyez sur ©. 

Le menu du fichier apparaitra. 

Note: Pour plus de details sur la sauvegarde, 
consultez la page 36. 

r M EMU DU FICHIER 

JOUER Pour commencer une partie. 

COPIER / Pour copier le fichier de sauvegarde a un autre emplacement. 
EFFACER / Pour effacer le fichier de sauvegarde. 



Modifiez les parametres 
des sous-titres dans 
ce menu. 


Other M 











Deux paqons db tenir la 
WII Remote 
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En changeant lafagon dont vous tenez la Wii Remote lors d’une partie, 
vous pouvez altemer entre la vue normale et la vue d’observation. En 
fonction de ce qui se passe dans le jeu, vous pourrez progresser en 
utilisant la vue appropriee a la situation. 


VUE NIORMAI-E 

Lorsque vous tenez la Wii Remote a I’horizontale, 
vous utilisez la vue normale. Cette vue a la troisieme 
personne est la perspective de base de ce jeu. 

Veuillez consulter la page 31 pour plus de details sur les commandes. 



VUE D’DBSERVATION 

En tenant la Wii Remote a la verticale et en la pointant 
vers I’ecran, vous pouvez passer a la vue d’observation. 
L’ecran affiche alors le point de vue de Samus. 
Veuillez consulter la page 33 pour plus de details sur les commandes. 



Utilisez i_a vue normale : 

lorsque vous vous deplacez et explorez une zone; 

lorsque vous tirez des rayons ou combattez un ennemi; 

lorsque vous etes en mode Morphosphere ou utilisez 
des bombes. 

ff t \ 


Utilisez i_a vue d'observation : 

lorsque vous voulez verrouiller un ennemi et tirer un missile; 

1 

lorsque quelque chose bloque votre chemin ou que vous 
voulez observer quelque chose; 


lorsque vous voulez observer votre environnement et 


etudier la situation aux alentours. 

T' ' 





COMMANDES (vue normals) 


En vue normale, tenez la manette Wii Remote a I’horizontale pour 
controler Samus™ Vous obtiendrez des techniques, des armes et 
des equipements additionnels en progressant dans le jeu. 

Veuillez consulter les pages 29 a 44 pour plus de details. 




ECRAN DE JEU 



Si vos reserves d'energie sont vides et que vous 
Jauge d’energie epuisez toute I’energie de la jauge, la partie se termine 
(sante) _/ et vous avez perdu (voir p. 37). 

Chaque reserve d’energie contient 99 unites d’energie. 
Unites d’energie Ainsi, votre capacite d’energie augmente lorsque vous 
restantes / obtenez des reserves d’energie (voir p. 38). 

Appuyez sur O et maintenez le bouton enfonce jusqu’a 
Jauge de ce que la jauge soit pleine, puis relachez pour tirer des 

charge / rayons a charge ou poser des bombes de puissance. 

Stock de missiles / Nombre de missiles restants/capacite totale du stock 


^ Carte (zone actuelleI 


Le <♦ au centre de la carte indique la position de Samus. 
Le <$> indique un lieu ou vous devez vous rendre. 



apparaissent en rouge. indiques. (voir p. 38) 











COMMANDES (vue d’observation) 
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Pour utiliser la vue d’observation, tenez la manette Wii Remote a la 
verticale et pointez-la vers I’ecran. Vous obtiendrez des techniques, 
des armes et des equipements additionnels en progressant dans le jeu. 
Veuillez consulter les pages 39 a 44 pour plus de details. 


COMMANDES DU BOUTON B 

En vue d’observation, vous pouvez effectuer differentes actions en 
deplagant le pointeur tout en appuyant sur j||] . 


33 


Pointeur 


Observer 





Pointeur 


I INDICATE UR DE CIBLE 
VERROUIl_L.EE 


> Deplacer le 
pointeur 

> Esquive 
instinctive 
>p. 43 


> Observer les 
alentours 

> Examiner de pres 

> Verrouiller une cible 
(en appuyant sur jjj) 


Changez d’angle de vue en deplagant le pointeur vers differentes 

zones de I’ecran tout en maintenant Q enfonce. Note :Si vousappuyezsur|§aiors 
que vous pointez certains objets autour de vous, vous pouvez obtenir des informations sur ces objets. 


r Viser 


Si vous placez le viseur a proximite 
d’ennemis ou de certains objets tout 
en appuyant sur |j, vous pourrez les 
viser et les placer au centre de votre 

point de vue. Note: les objets que vous pouvez 
viser apparaissent en rouge. 


k. INDICATEUR DE CIBLE 
r VERROUILLEE 


Si vous pointez une cible tout 
en maintenant |j| enfonce, vous 
verrouillerez cette cible. Vous 
pouvez alors tirer un missile en 
appuyant sur @. 


@ Bouton HOME 

I- 

> Afficher le menu 
HOME 


I’ecran de 
(voir p. 35) 


Bouton B 


> Obtenir des 
informations (sur 
I’endroit ou le viseur 
est verrouille) 


© Bouton A 


> Tirer un rayon 

> [Lorsqu’une cible 
est verrouillee] 

Tirer un missile 

> [Lorsqu’une cible 
est verrouillee] 

Tirer un super missile 
(maintenir enfonce 
jusqu’a ce que la 
jauge de charge 
soit pleine, puis 
relacher) 


Cible 
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BCRAN DE LA CARTE 


Appuyez sur <0 durant une partie pour acceder a I'ecran de la carte, 
ou vous pouvez verifier la position actuelle de Samus ainsi que 
le lieu oil elle doit se rendre. Appuyez sur 0 pour acceder a des 
informations et selections diverses. 

VlSUALISER LA CARTE 

Faites defiler la carte avec tfri et utilisez @ pour faire un zoom vers 
I’avant ou vers I’arriere. 



£ Selection du becteur 

Les secteurs dans lesquels Samus s’est deja rendue sont indiques. 
Choisissez un secteur pour changer la carte affichee. 

£ statut 

Voir les equipements, les proprietes de combinaisons et les 
techniques que Samus a a sa disposition. 

£ perbonnaoes 

Acceder aux fichiers et informations concernant les personnages 
rencontres dans le jeu. 

£ Situation 

Selectionner Situation pour acceder a un resume de ce qui s’est 
passe jusque-la. 


Sauveqarder la partie 


Metroid: 


SAUVEDARDE 

Positionnez-vous au centre d'un terminal de navigation pour 
sauvegarder votre progression dans le jeu. Votre energie et votre stock 
de missiles seront remplis par la meme occasion. 



A PROROS DE l_A SAUVEDARDE 

Vous pouvez creer jusqu'a trois fichiers de sauvegarde. Afin de 
sauvegarder votre progression dans lejeu, vous aurez besoin de 
1 bloc libre dans la memoire de la console Wii. 

‘N’eteignez pas la console Wii et n’appuyez pas sur le bouton POWER ou le bouton RESET 
pendant la sauvegarde. 

*Pour savoir comment effacer des fichiers de la memoire de la console Wii ou comment les 
transferer sur une carte SD (vendue separement), veuillez vous reporter au mode d’emploi de 
la Wii - Chaines et parametres. 
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RIM DE PARTIE 

Si vous perdez toute votre energie, votre partie 
est terminee et un ecran vous proposant 
de continuer s’affiche. Choisissez OUI pour 
continuer la partie a partir de votre dernier point 
de sauvegarde ou d’un point de controle. Si 
vous choisissez NON , vous terminerez votre partie et retournerez a I’ecran titre. 



A PROPDS DBS POINTS DE CONTROLE 

Durant votre progression dans le jeu, vous pourrez parfois recommencer 
a partir de certains points de controle. Les points de controle ne sont pas 
sauvegardes. Ainsi, si vous choisissez NON a I’ecran de fin de partie ou 
si vous eteignez la console, vous recommencerez a partir de votre dernier 
point de sauvegarde la prochaine fois que vous jouerez a cette partie. 


£ Concentration 

Si vous tenez la manette Wii Remote a ia verticale et appuyez sur @ 
pendant un certain temps, une partie de votre energie sera recuperee et 
votre stock de missile sera rempli. Veuillez noter que vous pouvez remplir 
votre stock de missiles a tout moment, mais que vous pouvez uniquement 
regagner votre energie si votre jauge d’energie est rouge (lorsqu’elle 
descend sous un certain niveau). 

• Pour recuperer de I’energie, appuyez sur @ et maintenez le bouton 
enfonce jusqu’a ce que votre jauge soit pleine. 

• Si vous subissez des dommages pendant que vous effectuez une 
concentration, le remplissage et la recuperation seront interrompus. 



Des objets sont dissimules dans divers endroits du jeu. Chaque categorie 
d’objet sert a ameliorer les capacites de Samus ou de son equipement. 


^ Reserve d'eneroie 


^ Reserve de missiles 



i 






9 - 





Augmente votre capacite Augmente la capacite du 

d’energie. stock de missiles. 


Reserve de 

r RECUPERATION 

l 


Augmente la quantite 
d’energie regagnee avec 
une concentration. Le niveau 
d’energie requis pour pouvoir 
effectuer une concentration 
augmente egalement. 


^ Module d'eneroie 



• r*r- , 

A\ 


Ramassez quatre modules 
pour obtenir une reserve 
d’energie de plus. 


^ Module de charge 



y\t 


Accelere le remplissage de la 
jauge de charge. 










Equipbments et techniques 


Au fil de votre progression dans le jeu, alors que de nouveaux equipements 
ou combinaisons sont autorises ou acquis, Samus pourra utiliser davantage 
de techniques, et ses combinaisons et rayons deviendront plus puissant. 



En vue normale 
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• COMBINAISON DE 
1 PUISSANCE 

La combinaison de puissance 
est celle portee par Samus au 
debut du jeu. Vous obtiendrez de 
nouvelles combinaisons au fil de 
votre progression dans le jeu. 


7 Combinaison 

VARIA 

Protege des dommages dus a 
la chaleur et reduit I’impact des 
attaques ennemies. 


a Combinaison de 

Annule les effets des liquides 
et de Phypergravite tout en 
reduisant davantage I’impact des 
attaques ennemies. 




4 morphosphere 


Appuyez sur @ pour activer 
le mode Morphosphere et 
ainsi vous deplacer dans 
des endroits plus etroits. 
Appuyez sur (A) de nouveau 
pour revenir a I’etat normal. 


S bqmbes 

SS 

En mode Morphosphere, 
appuyez sur (T) pour poser 
des bombes qui infligeront 
des degats aux ennemis 
et detruiront certains murs 
ou sols. 


^ Bombes de 

PUISSANCE 

0 

En mode Morphosphere, 40 

appuyez sur (T) et maintenez le 
bouton enfonce jusqu’a ce que 
la jauge de charge soit pleine, 
puis relachez pour poser une 
bombe de puissance. 


m En vue d’observation 


ik 
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| RAYON NORMAL/ 

Rayon a charge 

HE 

Appuyez sur (?) pour tirer un rayon. 
Appuyez sur (T) et maintenez 
enfonce jusqu’a ce que la jauge de 
charge soit pleine, puis relachez pour 
tirer un rayon a charge puissant. 


2 Rayon de olace 

HE 

Vous permet de geler certaines cibles. 
Efficace contre les ennemis a temperature 
corporelle elevee, le rayon est egalement 
plus puissant. Vous pouvez toujours tirer 
des rayons a charge. 


3 Rayon a ondes 

HE 

Peut traverser les objets transparents 
ou semi-transparents. Vous pouvez 
egalement tirer un rayon a charge 
avec ce rayon puissant. 


4 Rayon plasma 



Peut traverser des ennemis pour en 
toucher d’autres. C’est le rayon le plus 
puissant et vous pouvez egalement tirer 
un rayon a charge avec celui-ci. 



S Rayon a dispersion 

H E 

Les rayons a charge se 
disperseront apres I’impact. 


6 Rayon drappin 



Verrouillez un point d’attache 
et appuyez sur @ pour vous 
y agripper a I’aide d’un rayon 
comparable a une corde. Samus 
peut alors se balancer tout en 
restant suspendue grace au rayon. 


_ Missile normal/ 
M Surer Missile 



Verrouillez une cible, puis appuyez sur 
® pour lancer un missile. Appuyez 
sur ® et maintenez enfonce jusqu’a 
ce que la jauge de charge soit pleine, 
puis relachez pour tirer un super 
missile puissant (utilise 5 missiles). 


ca MISSILE A TETE 
CHERCHEUSE 

E 

Maintenez (A) enfonce jusqu’a ce que la 
jauge de charge soit au maximum pour 
verrouiller plusieurs cibles a la fois. Puis, 
relachez (A) pour lancer un super missile 
et quatre missiles vers quatre cibles 
supplementaires. 
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V Coup de grace 

B 

Appuyez sur ^ dans la direction d’un 
ennemi au sol, tout en maintenant 
(T) enfonce pour remplir la jauge de 
charge. Vous serez alors en mesure de 
lancer une attaque puissante. 


assaut 


Sautez vers un ennemi au bon moment 
pour lui sauter dessus et la jauge de 
charge se remplira. Une fois qu’elle est 
pleine, appuyez sur (T) pour attaquer. 

Note: Cela est parfois impossible, en fonction de 
I’ennemi ou des conditions de combat. 


Accelerateur 


2 Technique comete 


3 Saut sratial 


* 


Attaque en vrille 


Maintenez la meme direction 
enfoncee sur ^ pendant un certain 
temps pour commencer a courir tres 
vite. Vous causerez egalement des 
dommages aux ennemis percutes. 


Lorsque I’accelerateur est active, maintenez 
@ enfonce, puis relachez pour realiser 
un saut puissant. N’appuyez sur aucune 
direction sur ^ pour sauter a la verticale. 
Appuyez sur lorsque vous relachez @ 
pour sauter dans la direction desiree. 


Appuyez sur @ durant un saut 
en vrille pour realiser un autre 
saut en vrille. 

Note: Si vous appuyez sur ( 2 ) de maniere 
repetee, le saut spatial continuera. 


Lorsque Samus tournoie en sautant, 
des ondes d’energie rayonnent de sa 
combinaison et infligent des dommages 
aux ennemis qui les touchent. 


S Saut escalade 

IS! />\ < 

Appuyez dans la direction d’un 
mur sur ^ et maintenez le bouton 
enfonce, puis appuyez sur @ en 
faisant preuve de synchronisme pour 
sauter de paroi en paroi. 

Note: Inutile de changer de direction sur . 


Appuyez sur ^ juste avant qu’une 
attaque ennemie ne vous touche pour 
I’esquiver. En vue d’observation, dirigez 
le pointeur a I’exterieur de I’ecran. 

Note: Appuyez sur (T), en esquivant pour recharger 
plus rapidement. 


mnuvEmENTS 
























POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTETODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™ 
ANTES DE USARTU CONSOLA, JUEGO 0 ACCESORIO. ESTE MANUALCONTIENE INFORMACION DE 
SALUDYSEGURIDAD IMPORTANTE. 


INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUE TU 0 
TUS HI JOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


AADVERTENCIA-Ataques 


• Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

• Cualquier persona que haya tenido un ataque, perdida de conocimiento u otro sintoma asociado a 
una condicion epileptica, debe consultar con un medico antes de jugar un videojuego. 

• Los padres deberian observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un medico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes sintomas: 

Convulsiones Contorsiondeojosomusculos Perdida de consciencia 

Alteration en la vision Movimientos involuntarios Desorientacion 


• Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 

1. Sientese o parese lo mas lejos posible de la pantalla. 

2. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequena que tenga disponible. 

3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 

4. Juegue en una habitation bien iluminada. 

5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora. 


AADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instruccio 

para evitar problemas como tendinitis, sindrome del tunel carpiano, irritation de piel o vista can 

• Evite el juego excesivo. Los padres deben controlarque el modo de juego de los ninos sea apropiado. 

• Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que mjismecesario. 

• Si aljugarsiente cansancio en las manos, munecas, ojos o brazos, o si tiene'STrvf&nias como 

hormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugary descanse porvarias horas antes 
de empezar de nuevo. -- A '—V 

• Si continua teniendo alguno de estos sintomas o si siente oti 
estarjugando, deje de jugary consulte con un medico. 




AATENCION - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de moyinitehto en algunos jugadores. Si usted osus 
hijos se sienten mareados o con nausea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 

conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 

\ \ \ ✓ 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 


Este juego de Nintendo no ha sido disenado 
para utilizarse coruTjntfun aparhto no autorizado. El uso de dicho aparato cancelara la garantia de tu 
producto Nintendo. La duplication de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esta terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domesticas e internacionales. Las "copias de 
respaldo" o "copias archivadas" no estan autorizadasy no son necesarias para protegertu programa. 
Los infractor’e^seran sancionados. 


INFORMACION DE GARANTIA YSERVICIO 
DE REPARACION 


i Nintendo. Por favor, no 


Es posible que solo necesites instrucciones sencillas para arreglar un problema de tu producto. En lugar 
de regresar a la tienda, visita nuestra pagina web en support.nintendo.com o llama a nuestro numero de 
servicio al diente al 1-800-255-3700. Este numero esta disponible de lunes a domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., 
horario Pacffico (el horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver^ap la informacion de localizacion de 
averfas disponible por internet o telefono, se te ofrecera servicio rapido de fabrifc* 
envies ningun producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotj* 

GARANTIA DE LA CONSOLA (HARDWARE) 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original qi\e l^consola estara libre de defectos de 
material y fabricacion por un perfodo de doce (12) meses desde la fecha de'compra. Si durante este perfodo de 
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazara la consola o componente 
defectuoso sin ningun costo * El comprador original tiene derechoa esta garantia solamente si la fecha de compra se 
registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaction de Nintendo, que el producto fue 
comprado dentro de los ultimos 12 mesp&w \\ 

GARANTIA DE JUEGOSYACCESORIOS 

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegosy accesorios) estara libre de defectos de material y 
fabricacion por un perfodo^dfetresY3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre 
durante este perfodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparara o reemplazara el producto defectuoso sin ningun 

SERVICIO DESPUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA 

Por farar, iisita nuestra pagina de internet en support.nintendo.com, o llama a nuestro numero de servicio al diente 
al 1 -800-255-3700 para obtener informacion sobre localizacion de averfas y reparadon, o para recibir opciones de 
’eenp azc y postd's* 

"^Eft ciertos casos, puede ser necesario que nos envies el producto complete, CON ENVIO PREPAGADOYASEGURADO 
CONTRA PERDIDA 0 DANOS. Porfavor, no envies ningun producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros. 

LIMITACIONES DE LA GARANTIA 

ESTA GARANTIA NOSE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) SE UTILIZA CON PRODUCTOS QUE NO HAYAN SIDO VENDIDOS 
NI ESTEN AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PEROSIN ESTAR LIMITADO A, APARATOS PARAAUMENTAR 
0 COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, PROGRAMAS, Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) SE UTILIZA CON 
PROPOSITOS COMERCIALES (INCLUYENDO ALQJILERES); (C) ES MODIFICADO 0 FORZADO; (D) SE DANA POR DESCUIDO, 
ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE 0 POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS 0 ARTESANIA; 
0 (E)TIENE EL NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO 0 QUITADO. 


CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLlCITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTlAS DE COMERCIABILIDAD Y LA 
CONVENIENCE PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTAN POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS DE 
GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES 0 3 MESES, SEGUN APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE 
EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSECUENTES 0 I NCI DENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTIAS 
IMPLlCITAS 0 EXPLlCITAS. ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE CUANTO DURA UNA GARANTIA 
IMPLiCITA, 0 LA EXCLUSION DE DANOS CONSECUENTES 0 INCIDENTALES, POR LOTANTO, ES POSIBLE QUE LAS 
LIMITACIONES ANTES CITADAS NO TE SEAN APLICABLES. 


Esta garantia te da derechos legates especificos. Tambien puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un 
estado a otro o de una provincia a otra. 

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 

Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canada. 


[U DOLBY 

PRO LOGIC II 


Este juego se presenta en sonido surround Dolby® Pro Logic® II. Conecte su consola de juegos a un 
sistema de sonido con decodificacion Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic II, o Dolby Pro Logic llx para 
experimentar la emotion del sonido envolvente. Puede ser necesario seleccionar "Dolby Pro Logic II" 
a partir del menu de opciones de audio del juego. 
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HlSTDRIA 


Habia ido al planeta SR388 para destruir a los metroides. Habia logrado 
destruir a la reina metroide tras una batalla terrible, pero al prepararme para 
regresar, nacio una crja de metroide delante de mis ojos. Como fui el primer 
ser que vio la crla, creyo que era 
su madre. 

Pense que la crla podria ser util para investigaciones cientificas, as! que me la 
lleve de regreso conmigo a la Federacion Galactica. 

Despues, durante un ataque a la Federacion por parte de Mother Brain y los 
piratas espaciales, la crla cayo en sus manos. 

Con fin de rescatar al pequeno, me infiltre en la fortaleza de los piratas 
espaciales en el planeta Zebes. Fue alii donde me enfrente al pavoroso 
poder de Mother Brain, cosa que por poco me acaba. De pronto, sent! una 
sensacion extraordinaria... una fuerza vital que ipe volvio a la vida. 


“iComo sigo viva?...” 

El pequeno me habia resucitado despues de aquel ataque de Mother Brail 
Me dio mucho poder... 

y luego Mother Brain lo destruyo delante de ml. 


“Mother... ihasta nuncal”. 


V 


Mother Brain, los piratas espaciales y los metroides fueron erradicados junto 
con el planeta Zebes. 

No se cuanto tiempo paso desde entonces. Iba en mi nave cuando recibi una 
transmision inesperada. 


(F 


/ 



SELECCIDN 
DE IDIOM A. 

Para jugar este titulo en espanol, ajusta la 
configuracion de idioma desde la pantalla de 
configuracion de Wii. 


ACTUALIZACIDN DEL MENU 
DEL SI STEM A 

i * | 

La primera vez que insertes el disco en la consola Wii, esta 
comprobara si tienes el menu de sistema mas reciente, y si es 
necesario, mostrara una pantalla de actualizacion del sistema Wii. 

Oprime “Aceptar” para proceder. Ten en cuenta que la consola Wii 

necesita la version mas actual del menu de la consola para poder reproducir este disco. 

Cuando se actualice el menu de la consola, cualquier modificacion (dispositivo o programa) no 
autorizada puede ser detectada, y el contenido no autorizado puede ser desactivado o eliminado, 
lo cual puede causar fallas inmediatas o atrasadas en la operation de la consola. Si no se acepta 
la actualizacion, este y otros juegos futuros pueden resultar inoperables en la consola. Nintendo 
no puede garantizar que los dispositivos o programas no autorizados sigan funcionando con la 
consola despues de que esta o cualquier otra actualizacion de la consola Wii se lleve a cabo. 


A ATENCION: USO DE LA CORREA DE MUNECA 

Utiliza la correa de muneca para ayudar a prevenir lesiones a otras personas o dano a los objetos a tu 
alrededor o al Wii Remote en caso de que sueltes accidentalmente el Wii Remote durante el juego. 

Tambien recuerda lo siguiente: 

• Asegurate que todos los jugadores usen la correa de muneca apropiadamente cuando sea su turno. 

• Nunca sueltes el Wii Remote durante el juego. 

• Secate las manos si te empiezan a sudar. 

• Dispon de espacio suficiente a tu alrededor mientras que juegas y asegurate que el sitio donde 
juegas esta despejado de personas u objetos. 

• Mantente a un minimo de 3 pies de tu televisor. 

• Usa la funda del Wii Remote. 


Nombre en clave: “Llanto de bebe’’. 

Una tipica serial de socorro con la urgencia de un bebe llorando... 

Se le da ese nombre porque el fin de la serial es llamar la atencion. 

La serial provenla de una zona remota del espacio. Altere el rumbo de mi nave 
como si esa hubiera sido mi intencion desde siempre. 

El llanto de un bebe... 

Parecla que lloraba justo por ml... 


El llanto de uni bebe... 
Rarecia que lloraba 
JUSTO POR mT... 


-Samus Aran- 













CQMENZAR 
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EMREZAR EL- JUEGO 

Q Inserta el disco de Metroid: 
Other M en la ranura de discos 
de la consola Wii. La consola se 
encendera. Al aparecer la pantalla 
de la derecha, lee las instrucciones 
y oprime ©. 

3 Sujeta el control Wii Remote™ 
verticalmente, apunta al Canal 
Disco y oprime © . 

Aparecera la pantalla del canal. 

Nota: si no se muestra el nombre del juego, 
consulta el manual de operaciones de la 
consola Wii. 



0 Senala “Comenzar” y 
oprime © . Veras la pantalla de la 
correa de muneca. 



Q Oprime © al colocarte la 
correa de muneca. 



A3 


^ Sujeta el control Wii Remote 
horizontalmente. Aparecera la 
pantalla principal. 



ri 


JUDAR ROR PRIMERA VEZ 

Al jugar este tltulo por primera 
vez, aparecera la pantalla de la 
derecha. Oprime © para ir al menu 
de opciones. Escoge el idioma de 
subtltulos que desees y oprime © 
para empezar. 



PANTALLA DEI- TITULO 


Si ya tienes datos en la consola, veras 
una pantalla como la de la derecha. 
Oprime © para ir a la pantalla de 
seleccion de datos. 


Other M 


r ELEDIR DATOS 


Usa i© para elegir un archivo 
desocupado al empezar una 
partida nueva, o escoge el 
archivo con los datos deseados 
para continuar con una partida 
guardada. 

Nota: consulta la pagina 58 para obtener 
informacion sobre como guardar. 


r ELECIR 



—--- 




'.U >«*» UMtOt 

— -s*!!.. S 

'-=> — omtam 

0*0' 





Aqul podras ajustar 
la configuracion de 
los subtltulos. 


JUGAR / Comenzar el juego. 


COPIAR 

/ Copiar los datas a otro archivo. 

BORRAR 

/ Borrar datos. 









LAS DOS PDSICIONBS DEL 

Wli Remote 
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Puedes cambiar entre la perspectiva normal o de investigacion 
durante el juego al cambiar la manera en que sujetas el control. Usa 
las dos perspectivas en distintas situaciones para poder avanzar a 
lo largo del juego. 


Perspectiva normal 

La perspectiva normal se muestra al sujetar el control 
Wii Remote horizontalmente. Esta perspectiva es la 
mas usada en este juego. 

Consults la pagina 53 para obtener mas informacion sobre los controles del juego. 



Perspectiva de investigacion 

Sujeta el control verticalmente y apunta a la pantalla 
para entrar en la perspectiva de investigacion. Pasaras 
a la perspectiva de primera persona. 
Consults la pagina 55 para obtener mas informacion sobre los controles del juego. 



USA LA PERSPECTIVA NORMAL EN LAS SIOUIENTES SITUACIONES: 

Al navegar por el nivel. 

Al entrar en com bate. 

Al entrar en rnodo Morfosfera o al usar bombas. 


I 

r ^ 

I 1 


BH 


USA LA PERSPECTIVA DE INVESTIGACION EN LAS SIOUIENTES SITUACIONES: 

Para poder fijar un bianco y disparar un misil. 

Cuando el camino parezca estar obstruido o para 
investigar un objeto. 

Para investigar tus alrededores. 

T"*" 




CONTROLES (perspectiva normal) 


Sujeta el control horizontalmente para controlar a Samus en 
la perspectiva normal. A medida que avances en el juego, 
adquiriras mas habilidades. 

Consulta las paginas 61-66 para obtener mas informacion. 



INFORMACION EN RANTALLA 



Cantidad de Si pierdes toda tu energla, se acabara el juego 
energia / (pag. 60). 


Cantidad de tanques 
de energia / 

Un tanque contiene 99 unidades de energia. Tu 
capacidad de energia aumentara al obtener mas 
tanques de energia (pag. 61). 

Medidor de 
carga 

Oprime y manten oprimido O hasta cargar al 
maximo para disparar un rayo cargado o tirar 
una bomba fuerte. 

Cantidad de 
misiles / 

Muestra la cantidad actual y la capacidad maxima 
de misiles. 


r Mara (zona actual) 


La flecha <♦ en el centra representa a Samus. El 
marcador <$> indica el destino. 



se muestran en rojo. indicaran en el mapa. 








CQNTROLBS (PERSPECTIVA DE INVESTIGACION) 
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Sujeta el control verticalmente para controlar a Samus en la perspectiva 
de investigacion. A medida que avances en el juego, adquiriras mas 
habilidades. Consults las paginas 61-66 para obtener mas informacion. 


CONTROLES DEL BOTCDN B 

El mirar a tus alrededores con la perspectiva de investigacion tiene 
varios usos. 


PUNTERO 


> Mover la reticula 

> Defensa sensorial 
(pag. 65) 


> Mirar en cualquier direccion 

> Investigar/buscar bianco 

> Fijar bianco (oprimiendo (Jj) 


© BDTON A 


> Disparar 

> [Mientras tengas un 
bianco fijado] 

disparar misil 

[Mientras tengas un 
bianco fijado] 

disparar super misil 
(oprime el boton y 
mantenlo oprimido 
hasta cargar al 
maximo, y sueltalo) 


(^) Boton Home 

I- 

> Mostrar el menu 
HOME 



Boton B 



> Obtener 
informacion 
acerca del objeto 
que examines 


@) BOTON + 

1 -\- 1 

> Ir a la pantalla del 

mapa (pag. 57) 

I_\_I 


r Mirar a i_os alrededores 

Mira en cualquier direccion moviendo la reticula por la pantalla 
mientras oprimes jj. 

Nota: si oprimes el boton mientras senalas a ciertos objetos, obtendras informacion sobre ellos. 



r Reticula 

Apunta con la reticula a un enemigo 
u objeto mientras oprimes (jj para 
fijar el bianco al centra de la pantalla. 

Nota: los objetos que puedas fijar se mostraran en rojo. 


r Blanco fijado 

Apunta con la reticula y oprime jj 
para fijar el bianco, y oprime @ 
para disparar un misil. 


Blanco 



r & 
























PANTALLA DEL MARA 


Oprime *§?' durante el juego para ir a la pantalla del mapa. Ahl 
podras ver la ubicacion de Samus y su proximo destino. Tambien 
puedes oprimir O para obtener otra informacion. 


Como usar la pantalla del mara 
Desplaza el mapa con y cambia el tamano con @ . 



£ beleccion de sector 

Aqui encontraras mapas de cada sector que hayas descubierto. 
Escoge el mapa del sector que quieras ver. 

£ ESTADO 

Aqui encontraras informacion sobre las habilidades actuates de 
Samus, su armadura y los controles. 

£ rersonajes 

Aqui encontraras informacion sobre los personajes que conozcas a 
lo largo del juego. 

£ HlSTORIA 

Aqui encontraras resumenes de los acontecimientos de la historia 
segun la vayas descubriendo. 


Duardar la rartida 


Metroid: 


GUARDAR 

Pasa a la plataforma al centra de la cabina de navegacion para guardar 
tu progreso. Tambien recuperaras toda tu energia y tus misiles. 



Informacion sobre sl proceso os ouaroar 

Puedes crear tres archivos de datos distintos como maximo. 
Necesitaras 1 bloque libre en la memoria de la consola para 
poder guardar tu partida. 

*No apagues la consola ni oprimas RESET mientras el juego se este guardando. 

*Para obtener informacion acerca de como borrar archivos de la memoria de la consola o 
como copiarlos a una tarjeta SD (a la venta por separado), consulta el manual de operaciones 
de la consola Wii - Canales y configuration. 







□bjetos 
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RIM DEL JUEGO 

Al perder toda tu energia, se acabara 
el juego y aparecera la pantalla de 
“continuacion”. Si eliges “SI”, podras 
reanudar la partida desde el ultimo lugar 
en que hayas guardado o del ultimo 
punto de control que hayas pasado. Si eliges “NO”, terminara el juego y 
volveras a la pantalla principal. 



ACERCA DE LOS RUNTOS DE CONTROL 

Puedes reanudar el juego desde estos puntos a medida que 
avances en el juego. Los puntos de control no se guardan, por lo 
tanto, si eliges “NO” en la pantalla de continuacion o apagas la 
consola, perderas todo el progreso que no este guardado. 


r CONCENTRACION 

Si sujetas el control apuntando hacia arriba y oprimes © por cierta 
cantidad de tiempo, recuperaras una porcion de tu energia y todos 
tus misiles. Aunque puedes recargar misiles en cualquier momento, 
solo podras recuperar energia cuando la barra de energia se vuelva 
roja (lo cual ocurre si pierdes cierta cantidad de energia). 

• Para concentrarte, oprime © hasta que se llene la barra de energia. 

• Si recibes un ataque mientras te concentras, no te recuperaras. 



Encontraras objetos especiales escondidos por todas partes. Cada 
objeto que recojas aumentara las habilidades de Samus. 


^ TANQUE DE ENERGIA 



Incrementara la cantidad de 
tanques que tienes por 
una unidad. 


k. tang?ue de 

r RECUPERACIGN 


k 


Aumentara la cantidad de energia 
que puedes recuperar mediante 
la concentracion. Tambien subira 
el nivel de energia al cual puedas 
usar la concentracion. 

k. Modulo de caroa 

r ACELERADA 





Aumentara la rapidez con la 
cual cargas tus armas. 


r TANGPUE DE MISILES 

Aumentara la cantidad maxima 
de misiles que puedes cargar 
por una unidad. 

^ Modulus de energIa 



is 


Junta cuatro modulos para 
obtener un tanque de energia. 









PODERES V HABILIDADES 


A medida que avarices por el juego, obtendras nuevas habilidades y 
aumentara el poder de las armas y armaduras de Samus. 



Control en posicion normal 
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Hrmndums 


I ARMADURA 
1 NORMAL 

Esta armadura se 
transformara y se volvera mas 
fuerte con nuevas habilidades 
conforme avances en el juego. 


7 Armadura 
varia 

Disminuye el dano termico 
y reduce el dano de los 
ataques enemigos. 


« Armadura 

** C3R AVITATORIA 

Anula los efectos de los liquidos 
y las gravedades fuertes y 
reduce tambien el dano de los 
ataques enemigos. 



MDRPDSPBRA 

H 

Oprime @ para entrar 
en modo Morfosfera y 
navegar por espacios 
pequenos. Vuelve a 
oprimir ® para volver al 
modo normal. 


S Bombas 

53 

Oprime (T) en modo 
Morfosfera para tirar una 
bomba que causa dano a 
enemigos y rompe algunas 
superficies. 


6 BOMBA FUERTE 

Oprime y manten oprimido 
(T) hasta cargar al maximo, 
despues sueltalo para tirar un 
bomba muy potente. 


O Control en posicion de investigacion 


















1 


RAYD normal./ rayo 

CAROADO 



Oprime (T) para disparar un rayo. 
Manten oprimido (T) hasta cargar al 
maximo y sueltalo para disparar un 
rayo cargado. 


2 Rayo de hielo 

HE 

Incorpora energia de hielo a tus 
disparos y congela objetivos con el 
rayo cargado. Tambien aumenta la 
fuerza del rayo. 



S Rayo dieusor 

H E 

Permite disparar un rayo cargado 
que se difracta al impacto. 


6 Haz de alcance 

E 

Fija un rayo con forma de cuerda a 
un punto de enganche para luego 
usarlo para colgarte de el y alcanzar 
asi a lugares elevados. 
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3 Rayo de ondas 

HE 

Este rayo permite que tus disparos 
penetren objetos transparentes o 
semitransparentes. Tambien se puede 
cargar para aumentar la fuerza. 


4 Rayo de plasma 



Es el rayo mas potente. Causa mucho 
dano y puede penetrar la materia. Tambien 
se puede cargar para aumentar la fuerza. 



_ MISIL NORMAL / 
■ SURER MISIL 


Oprime @ tras fijar un bianco y 
suelta para disparar un misil. Manten 
oprimido @ hasta cargar al maximo 
y dispara para lanzar un misil muy 
potente que gasta 5 misiles normales 
por uso. 


S Misil multiple 


E 


Carga un super misil y, cuando haya 
varios objetivos fijados, dispara para 
lanzar un super misil junto con un 
maximo de cuatro misiles normales 
simultaneamente. 
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1 Aceleracidn 

0 

Manten oprimido y corre sin parar. 
Esta habilidad permite a Samus 
correr a gran velocidad y danar todo 
lo que encuentre a su paso. 


2 Tecnica cdmeta 

0 

Oprime ® al ir con aceleracion y suelta 
© y a la vez para dar un gran salto 
vertical. Suelta © sin soltar ^ para saltar 
en otra direccion. 


3 Salt a espacial 

0 

Al dar un salto de maroma, oprime © 
repetidamente para realizar multiples 
saltos en el aire. 


4 ATAQUE ESRIRAL 

0 <\>> 

Crea ondas de energia que danan a 
los enemigos alrededor de Samus 
mientras da maromas. 





S salto trerador 

/>\ <; 

Manten oprimido ^ hacia una pared 
y oprime @ en el momento justo 
para subir. No hace falta cambiar de 
direccion con . 


Oprime ^ justo antes de recibir un 
ataque enemigo (o mueve la reticula 
hacia afuera de la pantalla al estar en 
perspectiva de investigation) para 
esquivarlo sin sufrir danos. Oprime © al 
esquivar para cargar tu arma al instante. 




*7 GOLPE DE GRACIA 


Acercate al enemigo caido y oprime © 
y ^ a la vez en direccion del enemigo. 
Carga al maximo para atacar con fuerza. 


S As ALTO 

10 

Salta sobre un enemigo para subirte a 
el y oprime © tras cargar al maximo 
para atacar. 

Nota: esta tecnica no siempre es posible 
dependiendo del tipo de enemigo 0 situacion. 


V 


HRQILIdRdE5 
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